EIN SPIEL VON JAMEY STEGMAIER
BILDER UND GESTALTUNG DER WELT VON JAKUB ROZALSK)

15 SPIELER = 115 MINUTEN
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tgaoer fahre, Der kapitalistivohe Stadtataat, bekannt als “Die Fabrik", der den Krieg

mit gepanzerten Meoha anfewerte, hat netne Plorten geschlossen — und damit die #

Aufmerhsambeit cintger Nachbarldnder auf sich gezogen. Anftihrer aws § Nattonen treffen

u.u.f;-mmn. kleinen, abier sehr begehrten Stilek Land aufeinandery wer verdient sleh seine . MINIATUREN DER MECHS
Larbeeren, Indem er seine Nation als Fithrer Osteuropas etabliert? _ (Jo 4 tatsichliche brille)

ALLGEMEINES SPIELMATERIAL SPIELMATERIAL PRO NATION (Summe flr allo 5 Nationen)

2 Rogolblichor (Mehrsplolor & Automa) 20 Moch-Minlaturen

Rogolliborsicht 9 Anflthror-Miniaturen

| Erfolgsprotokoll 9 Nationstableaus

Splolbrett 30 Entwicklungswilrfel

b Splelertabloaus mit Vertiefungen ool ,
00 spozioll gostaltoto Rossourcenmarker aus Holz §lilﬂlf;?[::|gsf;f|:$w SRR et
80 Mlinzen aus Karton - .

: o b Ansehensmarker

12 Multiplikatorplittchen 6 Stirkomarker

12 Bogegnungsmarker 108
BORNIN ternmarker
b Gobaudehonus-Karton 20 GebAudemarker

;g ?.‘1""“""’””" 20 Rekrutenmarker
13 Liolkarton 40 Arboitor

20 Bogognungskarton

12 Fabrikkarten

2 Stdrkeschoiben

6 Uborsichtskarten , Flussiibergang
§ Starthilfe-Karten

J1 Automa-Karton
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ACHTUNG! Nicht fUr Kinder unter 3 Jahren geeignet. |4
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Stonemater Games presents

DESIGNED BY JAMEY STEGMAIER
ART AND WORLDBUILDING BY JAKUB ROZALSKI
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In der Folgezeit des Grolsen Krieges sind Reiche uu'f'géstiegen und niedergegangen.
Europa blickt auf cine neue Ara. Die Wirtschaft ist stark, die Moral gut und die 4 i
S L i § Regimente sind neu aufgestellt. Aus lindlichen Gebieten kommen Berichte | i

P e d von fremden Soldaten mit glithenden Augen, doch sie erscheinen fern und "-
bedeutungslos.

Scythe: Aufstieg der Fenris ist der letzte Teil der Scythe-Erweiterungstrilogie und
ermdglicht zwei verschiedene Optionen fiir jede Spielerzahl (1-5 mit dem Scythe- 1
Grundspiel; 1-7 mit der Erweiterung Invasoren aus der Ferne): :

« Kampagne: Mit einer Kampagne aus 8 Episoden setzt sich die Geschichte von
Scythe fort und findet ihr Ende. Obwohl die Kampagne Uberraschungen sowie

freischaltbare und dauerhafte Elemente enthiilt, ist sie dennoch vollstindig
zurticksetzbar und wiederspielbar.

. Module: Im AnschluR oder alternativ zu der Kampagne kénnen 11 neue Module
in einer Vielzahl von Kombinationen gespielt werden, um die Vorlieben verschie-

dener Spielweisen zu beriicksichtigen. Sie sind mit allen Seythe-Erweiterungen
vollstindig kompatibel. Unter ihnen ist auch ein kooperatives Modul.

Der CrofRteil des Materials befindet sich in 5 verschlossenen Paketen und aut

| 6 geordneten Stanzbtgen und soll erst nach und nach entdeckt werden.

"] Esgehoren ein detailreiches Episodenheft, 13 Figuren aus Plastik, 62 Holzteile,
& 2 Wirfel und tiber 100 Plittchen und Pappteile dazu.
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s ACHTUNG! Nicht 10r Kinder unter 3 Jahren geeignet, da Kleintelle verschluckt werden konnen. .
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